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REGULAMIN KONKURSU

“Play & HISTORY”

POSTANOWIENIA OGOLNE

W niniejszym regulaminie pojecia pisane wielkg literg majg znaczenie nastepujace:

1.1.1

1.1.2

1.1.4

1.1.5

1.1.6
1.1.7

Konkurs - konkurs o nazwie wskazanej powyzej, organizowany na zasadach okreslonych
niniejszym regulaminem;

Organizator — Plej sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, adres: ul. Sielecka 35, 00-738
Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XllI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000338644, NIP
1132778398, REGON 142037355, o kapitale zaktadowym 57 000,00 zt;

Fundator — HEARST Networks Poland sp. z 0.0; UL. PULAWSKA 2; 02-566 WARSZAWA, POLAND
NIP: 5272698425, KRS: 0000471373, REGON: 14681792

Partner - P4 sp. z 0.0., z siedzibg w Warszawie, adres: ul. Wynalazek 1, 02-677 Warszawa,
wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy pod numerem
KRS 0000217207, NIP 9512120077, wysokos$¢ kapitatu zaktadowego: 48 856 500,00 PLN;
Serwis — dedykowana do przeprowadzenia Konkursu strona internetowa prowadzona pod
adresem https://www.play.pl/konkurshistory;

Regulamin — niniejszy regulamin;
Uczestnik—osoba przystepujacaibiorgca udziatw Konkursie spetniajgca warunki wskazane
w pkt 2.1.

Regulamin okresla warunki i zasady, na jakich odbywa sie Konkurs, w szczegélnosci okresla warunki
uczestnictwa w Konkursie, prawa i obowigzki Organizatora oraz prawa i obowigzki Uczestnikow
Konkursu.

Konkurs odbywa sie na terenie Rzeczypospolitej Polskiej z uwzglednieniem transgranicznego
charakteru Internetu.

Konkurs trwa od dnia 08.05.2026 r. od chwili aktywacji Serwisu do dnia 31.05.2026 r. godz. 23:59.

Tre$¢ Regulaminu dostepna jest w Serwisie przez caty czas trwania Konkursu.

WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba fizyczna spetniajgca nastepujgce warunki:
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21.2
2.1.3

od 6.05.2026 do 31.05.2026 r. zawrze z Partnerem nowg lub przedtuzy dotychczasowa
umowe o Swiadczenie ustugi telewizyjnej (Telewizje MAX, MAX Premium lub Telewizje Nowej
Generacji) lub jest Abonentem Ustug Multimedialnych (w rozumieniu Regulaminu
Swiadczenia ustug multimedialnych przez P4 sp. z 0.0.) majagcym umowy na pakiety Max i
Max Premium,

posiada miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,

zapoznata sie z trescig Regulaminu,


tel:+4814681792
https://www.play.pl/konkurshistory

2.2

2.3

2.1.4 jest osobg petnoletnia.

Przystagpienie do Konkursu poprzez udzielenie odpowiedzi na zadanie konkursowe jest
rownoznaczne z akceptacjg przez Uczestnika postanowien Regulaminu.

Uczestnikiem Konkursu nie moga by¢ osoby bedace pracownikiem Organizatora, Partnera lub
podmiotéw, ktére braty udziat w organizowaniu i przeprowadzeniu Konkursu, a takze osoby
wspotpracujace z tymi podmiotami w sposoéb staty na innej podstawie niz stosunek pracy oraz ich
wspotmatzonkowie, wstepni, zstepni, rodzenstwo, powinowaci do drugiego stopnia, osoby
pozostajace w stosunku przysposobienia, osoby pozostajgce z nimi we wspolnym gospodarstwie
domowym lub ich matzonkowie, a takze zstepnii podopieczni wskazanych oséb.

ZASADY KONKURSU

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

Aby wzig¢ udziat w Konkursie Uczestnik musi wypetni¢ w Serwisie formularz zgtoszeniowy podajac
wymagane dane (imie, nazwisko, numer telefonu i adres e-mail) oraz w sposdb kreatywny
odpowiedzieé na pytanie konkursowe: ”Historia uczy, ale nie zawsze wprost. Jaka lekcja o Il wojnie
Swiatowej jest dzis najwazniejsza?”

Odpowiedz ograniczona jest do 1000 znakdw.

Organizator powota komisje, ktora bedzie czuwac nad przebiegiem i realizacjg Konkursu. Komisja
wybierze zwycieskie odpowiedzi w oparciu o ich oryginalnos¢ i kreatywnosé.

Odpowiedzi udzielane przez Uczestnikdw nie mogg narusza¢ obowigzujgcego prawa i dobrych
obyczajow, w szczegdlnosci nie moga zawiera¢ danych osobowych, tresci obrazliwych, wulgarnych,
nieprzyzwoitych, obraza¢ uczué religijnych i narodowych, propagowaé przemocy. Organizator
zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu Uczestnikdw naruszajacych powyzsze zasady.

Uczestnik bedzie w petni odpowiedzialny za szkody jakie poniesie Partner lub Organizator z tytutu
roszczen osob trzecich wynikajgcych z naruszenia pkt 3.4.

Zadanie konkursowe nalezy wykona¢ samodzielnie, w szczegélnosci bez wspierania sie narzedziami
sztucznej inteligencji. Odpowiedzi nie mogg byé wczesniej nagrodzone ani w jakikolwiek sposéb
wykorzystywane i publikowane. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu
zgtoszenia naruszajgce powyzsze zasady.

Bioragc udziat w Konkursie i udzielajac odpowiedzi na pytanie konkursowe Uczestnik oswiadcza
i gwarantuje Organizatorowi, iz odpowiedz nie narusza prawa powszechnego ani praw osdéb trzecich
(majatkowe lub osobiste prawa autorskie).

ZWYCIEZCY ORAZ NAGRODY

4.1

4.2

4.3

Do dnia 12.06.2026 r., komisja konkursowa poinformuje Uczestnika o przyznaniu nagrody
w Konkursie poprzez przestanie wiadomosci na wskazany w formularzu zgtoszeniowym adres
e-mail.

Osoba nagrodzona — w terminie 2 dni roboczych od dnia przekazania informacji, o ktérej mowa
w pkt 4.1 — powinna skontaktowa¢ sie z Organizatorem na adres Plej sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie, adres: ul. Sielecka 35, 00-738 Warszawa, w celu weryfikacji spetnienia warunkéw
uczestnictwa w Konkursie oraz podjecia ustalen celem dostarczenia nagrody oraz odprowadzenia
podatku od nagrody.

Nagrodg w Konkursie sg 2 vouchery na kwote 10 000 PLN do wykorzystania na www.itaka.pl i w
salonach sprzedazy.


http://www.itaka.pl/

4.4

4.5

4.6

4.7
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5.5

5.6

Nagrode gtéwnag mozna wykorzystac¢ na zakup imprezy turystycznej lub Wyjazdu (zgodnie z definicja
Wyjazdu w Ogolnych Warunkach Uczestnictwa stosowanych przez Nowa Itaka sp. z0.0. ) zaktualnej
oferty dostepnej na www.itaka.pl oraz w salonach sprzedazy ITAKA . Vouchery sg wazne do daty
7.05.2028 r. Voucher nie moze zosta¢ wykorzystany na ptatnosci dodatkowe np. bilet na przelot
rejsowy, ubezpieczenie kosztow rezygnacji, ubezpieczenie KL i NNW, wypozyczenie samochodu,
wycieczki dodatkowe. Szczegétowe informacje dotyczace vouchera sa dostepne na
https://www.itaka.pl/voucher-wakacyjny/regulamin. Voucher moze by¢ wykorzystany przez osobe
petnoletnia.

Zwyciezcy nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegélnych wtasciwosci nagrody ani do
otrzymania ekwiwalentu pienieznego lub rzeczowego w zamian za nagrode okreslonag
w Regulaminie.

W razie niepodania przez zwyciezce danych umozliwiajgcych dostarczenie nagrody lub niemoznosci
dostarczenia nagrody na wskazany adres, nagroda przepada, a zwyciezca nie ma prawa do
otrzymania jej ekwiwalentu w zadnej formie. Nagroda moze zosta¢ przyznana kolejnej osobie
wytonionej zgodnie z Regulaminem, jesli Organizator podejmie taka decyzje.

Na podstawie art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 roku o podatku dochodowym od oséb
fizycznych (tj. Dz.U. z 2021 poz. 1128,z pdzn. zm.) wydanie nagrody wskazanej w pkt 4.3. podlega
opodatkowaniu zryczattowanym podatkiem dochodowym od os6b fizycznych w wysokosci 10%
wartosci nagrody. Organizator jako ptatnik zryczattowanego podatku dochodowego od oséb
fizycznych, przed wydaniem nagréd obliczy, pobierze i odprowadzi do wtasciwego Urzedu
Skarbowego zryczattowany podatek dochodowy nalezny z tytutu wygranej. W tym celu do wartosci
nagrody zostanie dodana dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci odpowiadajacej
zryczattowanemu podatkowi dochodowemu od oséb fizycznych z tytutu wygranej w Konkursie w
kwocie stanowigcej 11,11% wartosci nagrody. Osoby uprawnione do odbioru nagrody oswiadczaja,
ze wyrazajg zgode, aby kwota dodatkowej nagrody pienieznej nie podlegata wyptacie na ich rzecz,
lecz przeznaczona zostata na zaptate podatku naleznego z tytutu wygranej w Konkursie.

DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW

W zakresie przeprowadzenia Konkursu, administratorem w rozumieniu Rozporzadzenia PE i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osoéb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowychi w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdélne rozporzadzenie o ochronie danych), dalej ,RODO”,
w odniesieniu do danych osobowych Uczestnikéw jest Partner.

Z inspektorem ochrony danych Partnera, w kwestiach okreslonych w pkt 5.1, mozna skontaktowac
sie pod adresem e-mail: iod@pomocplay.pl lub listownie na adres pocztowy: ul. Wynalazek 1,
02-677 Warszawa, z dopiskiem ,,Dane osobowe”.

Partner, w celu przeprowadzenia Konkursu, powierzyt Organizatorowi przetwarzanie danych
osobowych uczestnikéw. Odbiorcami danych beda réwniez podmioty udostepniajace systemy
teleinformatyczne wykorzystywane na potrzeby przeprowadzenia Konkursu.

W zakresie wypetnienia zobowigzan publicznoskarbowych oraz celéw dowodowych,
administratorem w rozumieniu RODO, w odniesieniu do danych osobowych zwyciezcy jest
Organizator.

Z inspektorem ochrony danych Organizatora, w kwestiach okreslonych w pkt 5.4 oraz w pkt 5.11
mozna skontaktowac sie pod adresem e-mail: iod@plej.pl lub listownie na adres pocztowy:
ul. Sielecka 35, 00-738 Warszawa, z dopiskiem ,,Dane osobowe”.

Dane osobowe uczestnikdw beda przetwarzane nie dtuzej, niz to bedzie konieczne do nalezytego
przeprowadzenia Konkursu i przekazania nagrody. Po uptywie tego okresu dane osobowe


https://www.wakacje.pl/
http://www.itaka.pl/
https://www.wakacje.pl/
https://www.wakacje.pl/biuro-podrozy/
https://www.itaka.pl/voucher-wakacyjny/
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20210001128
mailto:iod@plej.pl
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6.1

6.2

6.3

uczestnikow bedg przetwarzane wytacznie dla celdéw dowodowych przez okres przedawnienia
roszczen, jak rowniez w zakresie przetwarzania danych osobowych na podstawie prawnie
uzasadnionego interesu, opisanego ponizej, do czasu zgtoszenia sprzeciwu wobec przetwarzania
danych osobowych.

Podane dane osobowe bedg przetwarzane:

5.7.1 w zakresie zwigzanym ze zgtoszeniem przez uczestnika udziatu w Konkursie,
powiadomieniem o zwyciestwie oraz odbiorem nagrody — w zwigzku z zawarciem umowy
(wzieciem udziatu w Konkursie i zaakceptowaniem Regulaminu) oraz w oparciu o prawnie
uzasadniony interes administratora polegajacy na organizacji dziatan umozliwiajacych
prawidtowe przeprowadzenie Konkursu, w tym m. in. zapewnienie komunikac;ji
z uczestnikiem/zwyciezca (art. 6 ust. 1 lit. b) i f) RODO);

5.7.2 w celach dowodowych - na podstawie prawnie uzasadnionego interesu administratora
(art. 6 ust. 1 lit. f) RODO);

5.7.3 w celu wykonania niezbednych obowigzkéw prawnych wynikajacych z przepiséw prawa
cigzagcych na Organizatorze w zwigzku odprowadzeniem podatku i obowigzkéw
sprawozdawczych (art. 6 ust. 1 lit. c) RODO);

5.7.4 w celach zwigzanych z obstugg procesu reklamacyjnego - na podstawie prawnie
uzasadnionego interesu administratora (art. 6 ust. 1) lit. f) RODO).

Osobom, ktérych dane osobowe sg przetwarzane na podstawie Regulaminu, przystuguje prawo
dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania danych osobowych ze wzgledu na ich szczegélng sytuacje.

Osoba, ktérej dane osobowe sg przetwarzane na podstawie Regulaminu, ma prawo wniesienia
skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych. (adres: ul. Stanistawa Moniuszki 1A, 00-014
Warszawa, www.uodo.gov.pl).

Administrator nie zamierza przekazywa¢ danych osobowych do tzw. panstw trzecich (tj. poza
Europejski Obszar Gospodarczy obejmujacy Unie Europejska, Norwegie, Liechtenstein i Islandie).

Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu, ktérzy wniesli reklamacje (w zakresie: imie, nazwisko, adres
zamieszkania, e-mail oraz dane zamieszczone w tresci reklamaciji), beda przetwarzane przez
Organizatora w celu przeprowadzenia procedury reklamacyjnej oraz przez okres przedawnienia
roszczen.

POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

Wszelkie reklamacje Uczestnikdw dotyczace Konkursu muszg by¢ pod rygorem niewaznosci
ztozone w ciggu 14 dni od zakonczenia Konkursu pisemnie na adres siedziby Organizatora lub
mailowo na adres: konkurs.history@plej.pl.

O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji ztozonej na pismie decyduje data stempla
pocztowego placowki pocztowej na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, a reklamacji ztozonej mailowo
—data wystania wiadomosci e-mailna adres Organizatora wskazany w pkt 6.1. Reklamacja powinna
zawierac¢ informacje, ze dotyczy Konkursu ,,Play Historia”, dane Uczestnika: imie, nazwisko, adres
zamieszkania, adres e-mail oraz przyczyne reklamacji wraz z jej uzasadnieniem.

Reklamacje ztozone po terminie lub reklamacje niespetniajgce warunkéw, o ktérych mowa w pkt 6.1
6.2, nie beda rozpatrywane.


http://www.uodo.gov.pl/
mailto:konkurs.history@plej.pl

6.4

6.5

7.1

7.2

Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 (czternastu) dni od dnia jej otrzymania. Uczestnik
zostanie powiadomiony o rozpatrzeniu reklamacji niezwtocznie za posrednictwem poczty
elektronicznej, na adres e-mail podany w zgtoszeniu reklamacyjnym lub pocztg na podany adres.

Decyzja Organizatora w przedmiocie reklamacji jest ostateczna, co nie wyklucza dochodzenia
przez Uczestnika swoich roszczen na drodze postepowania sgdowego.

POSTANOWIENIA KONCOWE

W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie w szczegoélnosci przepisy Kodeksu
cywilnego oraz inne powszechnie obowigzujgce przepisy prawa polskiego.

Organizatorowi przystuguje prawo do zmiany postanowien Regulaminu w uzasadnionych
przypadkach, z zastrzezeniem, ze zmiany nie naruszg praw i obowigzkéw nabytych przez
Uczestnikéw przed zmiang Regulaminu. Regulamin w zmienionej tresci obowigzuje od daty jego
publikacji w Serwisie.



